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１ 事業の目的 

愛知県大府市・知多郡東浦町内のものづくり企業が、ウェルネスバレー関係機関（注１）

と連携して、健康・医療・福祉分野へ参入することにより、新たな経営の柱（しごとの創

生）を創出すること、また、「歩いて楽しいまちづくり」をテーマとして、動画配信等 ICT

を活用したアプリ開発及び、ウォーキングロードを整備し、その利用者からのアンケート

によるヘルスケア産業創出に係るアイデアを製品・サービス化へ繋げることで、事業者の

参入を支援し、「ウェルネスバレー構想」が掲げる基本理念のうち、新産業創出を推進し、

併せて圏域の産業振興・雇用の拡大・活性化を目的とする。

注１：ウェルネスバレー関係機関

 大府市、東浦町にまたがる「あいち健康の森」の周辺には、国立長寿医療研究センタ

ー、あいち健康プラザ、あいち小児保健医療総合センター等の我が国屈指の医療・健康

関連の機関が立地している。この地区を「ウェルネスバレー」と称し、健康長寿の一大

拠点の形成を目指す「ウェルネスバレー構想」を策定し、その推進を図るため、「ウェル

ネスバレー推進協議会」を設置した。ウェルネスバレー関係機関とは、同協議会を構成

する各機関をいう。

＜愛知県大府市・知多郡東浦町の位置図＞ 

大府市 

東浦町 

●名古屋市
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２ 事業の内容 

事業内容としては、ICT の活用等による健康づくり・介護予防等に係る製品の開発・実証

の場の整備として、JR 大府駅・尾張森岡駅からウェルネスバレーまでへの道をウォーキン

グロードとして整備するとともに、アプリを開発し、アンケート機能からヘルスケア産業

創出に係るニーズを調査し、得られたデータ・ニーズを、健康づくり・介護予防等に係る

製品の開発・改良につなげていくため、圏域内企業とのマッチング等を実施するものであ

る。 

３ 調査事業の位置づけ 

（１）ウェルネスバレー構想について 

大府市の東南部、東浦町の北西部で両市町にまたがる「あいち健康の森」の周辺には、

国立長寿医療研究センター、あいち健康プラザ、あいち小児保健医療総合センター等の我

が国屈指の医療・健康関連の機関が立地している。 

さらに、スポーツ施設も充実した都市公園「あいち健康の森公園」、介護老人保健施設ル

ミナス大府をはじめとした老人福祉施設や年間 240 万人と東海地域屈指の集客力のある都

市農村交流複合施設「JA あぐりタウン げんきの郷」が立地している。 

このように我が国でもユニークな「あいち健康の森」周辺地区が有する医療、福祉、健

康・スポーツ等幅広い分野にわたる高いポテンシャルを、市民の心身の健康増進や産業振

興をはじめとした地域経済の活性化に最大限に活用することが課題であり、大府市と東浦

町は、平成 19 年度より、この地区を「ウェルネスバレー」と称し、健康長寿の一大拠点の

形成を目指す「ウェルネスバレー構想」を策定し、ウェルネスバレー地区に立地している

前述の各機関と連携して「ウェルネスバレー推進協議会」を設置し、その推進を図ってい

る。 

「ウェルネスバレー構想」(図１)では、「ここに生まれてきてよかった、ここで暮らして

きて幸せだった」と思える「幸齢社会」の実現に向け、以下の６つの基本理念に基づき、

先駆的な取り組みを推進することとしている。 

ウェルネスバレー構想基本理念 

・ 心身の健康が実現できるまちを目指します。 

・ 交流・にぎわいを通じた元気（活気）があふれるまちを目指します。 

・ 生きがいを持って働き、暮らせるまちを目指します。 

・ 世代を超えてお互いを支えあうまちを目指します。 

・ 地域に愛され、多世代に親しまれる農業を目指します。 

・ 特色を活かした新産業の創出･育成を目指します。 
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図１ウェルネスバレー構想概念図 

（２）調査事業の必要性 

大府市・東浦町は、自動車関連のものづくり企業が集積しているが、東日本大震災を教

訓とした生産拠点の三極化、また、ハイブリット車の普及による部品点数の減少などによ

り、経営の多角化が必要とされてきている。

また、国も「日本再興戦略」において、地域ごとの戦略産業を特定し、地域経済活性化

推進の必要性を示している。東海地域では、戦略産業として、自動車関連産業、航空機産

業、ヘルスケア産業、環境産業が位置付けられている状況である。

ヘルスケア分野で高いポテンシャルを有するウェルネスバレー関係機関と連携したヘル

スケア産業創出は、地域事業者の経営の多角化に貢献するものであり、地域の実情に合致

するものである。

また、こうした取組を進めていくことで、関係機関が開発した先端的な認知症予防、健

康増進プログラムが普及促進されるとともに、ヘルスケア産業に係る製品・サービス開発

を支援していくことで、超高齢社会が抱える課題のいくつかの解決を図ることができる。

４ 事業の推進体制 

今回の調査事業は、ウェルネスバレー推進協議会の下で、協議会構成機関の実務レベル

の責任者から構成され、具体的な事業の検討・実施を行っている「ウェルネスバレー実行

委員会」を中心に、関係機関と連絡・調整しながら進めた。

なお、ウェルネスバレー推進協議会、ウェルネスバレー実行委員会とも事務局は大府市



－ 4 －

と東浦町が担っている。推進体制は以下のとおりである。

・関係機関との連携・協力状況 

調査事業については、前述のとおり、ウェルネスバレー関係機関においては、ウェルネ

スバレー実行委員会を通じて連携・協力を得て実施した。

具体的な連携体制・内容は、以下のとおりである。

関係機関との協力体制一覧

関係機関 協力内容

国立長寿医療研究センター 国立長寿医療研究センターが開発した認知症予防へ向け

た運動（コグニサイズ）での協力

協力内容：ウォーキングロード中に整備した看板、開発

したアプリ、コグニサイズ紹介動画

あいち健康プラザ（あいち

健康の森健康科学総合セン

ター）

効果的な歩き方紹介での協力

協力内容：ウォーキングロード中に整備した看板、開発

したアプリ、効果的な歩き方紹介動画

至学館大学 ウォーキングロード整備後の実証協力

【ウェルネスバレー推進協議会】

□構成員（11 機関）

国立長寿医療研究センター、あいち健康の森健康科学総合センター、あいち小児保

健医療総合センター、げんきの郷、大府商工会議所、東浦町商工会、介護老人施設

ルミナス大府、あいち健康の森公園管理事務所、至学館大学、大府市、東浦町

□会長 国立長寿医療研究センター 理事長

□副会長 あいち健康の森健康科学総合センター センター長

□事務局 大府市（企画政策部 ウェルネスバレー推進室）

東浦町（企画政策部 企画政策課）

ウェルネスバレー実行委員会（幹事会）

□構成員

ウェルネスバレー推進協議会の構成機関の実務レベルの責任者で構成

□事務局 大府市（企画政策部 ウェルネスバレー推進室）

東浦町（企画政策部 企画政策課）

報告 指示・助言
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 なお、調査事業実施にあたり、以下のとおりウェルネスバレー実行委員会を開催し、進

捗報告、事業調整、意見交換を行った。

今年度のウェルネスバレー実行委員会開催状況（調査事業関係分）

開催日 開催内容

第２回実行委員会 

（平成 27 年８月 18 日（火））

事業概要及び整備内容説明、工程の確認

第３回実行委員会

（平成 27 年 10 月 20 日（火）） 

事業進捗報告、整備内容（看板デザイン、アプリコン

テンツ、動画コンテンツについて、意見交換） 

第４回実行委員会 

（平成 27 年 12 月 21 日（月）） 

事業内容の進捗報告、意見交換 

第５回実行委員会

（平成 28 年１月 20 日（水））

事業報告 

※ただし、当日は降雪のため、個別訪問による報告 

また、ウェルネスバレー実行委員会の上部組織である、ウェルネスバレー推進協議会に

おいては、事業の概要説明と報告を行った。

今年度のウェルネスバレー推進協議会開催状況

・第１回推進協議会（平成 27 年７月６日（月）開催）：事業の概要説明 

・第２回推進協議会（平成 28 年２月２日（火）開催）：事業の進捗及び整備結果報告

平成 27 年度第１回ウェルネスバレー推進協議会 平成 27 年度第２回ウェルネスバレー推進協議会 
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５ 取組事業 

（１）調査事業に係る整備内容 

ア ウォーキングコース（ウェルネスバレーロード）の概要 

 今回の調査事業で整備したウォーキングロードは、JR 大府駅からあいち健康プラザ

（ウェルネスバレー）を経由して尾張森岡駅までの全長 4.7km のコースである。 

ウェルネスバレーを通るコースであることから、ウェルネスバレーロードと名付け、

「歩いて楽しい道づくり」をテーマに整備を行った。 

ウォーキングロードで整備した内容は、以下のとおりである。 

・路面標示シート（コース上に 26 個所設置） 

・コグニラダー（コース上に３個所設置） 

・案内看板（コース上に 10 個所設置）

また、楽しく歩いてもらえるツール、ヘルスケア産業に係る製品・サービスのニー

ズ調査のために、携帯電話（スマートフォン）用のアプリを開発するとともに、アプ

リ上で配信する動画を４本制作した。

＜ウォーキングロード（ウェルネスバレーロード）位置図＞ 

■

■

■

■

■

■
■

■
あいち健康プラザ 

■

■

▲

▲

▲

凡例：

■看板設置個所

▲コグニラダー設置個所
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イ 路面標示シート 

  ゴールまでの案内用に 26 個所設置した路面標示シートは、専用の合成ゴム貼付式路

面標示材を使用した。 

サイズは、縦 50cm×横 40cm で、シート上には、コース名、スタートからの距離、ゴ

ールまでの距離、中間地点である「あいち健康プラザ」までの距離のほか、海抜を表

示した。 

併せて、ウェルネスバレーロゴマーク、大府市健康づくりマスコットキャラクター

「おぶちゃん」、東浦町観光マスコット「おだいちゃん」を表示し、大府市と東浦町の

共同事業を PR した。 

以下は、路面標示シートデザインと設置後の状況を撮影したものである。 

 

＜路面標示シートデザイン・設置例＞ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 なお、次ページ以降は、全 26 個所の路面標示シートである。 

 

 

 

 

 

 

 

路面標示シート 

（縦 50cm×横 40cm） 

 

路面標示シート設置個所 

（尾張森岡駅前） 
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※設置した路面標示シート一覧（その１） 
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 ※設置した路面標示シート一覧（その２） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ウ コグニラダー 

  コース上には、国立長寿医療研究センターが開発した、認知症予防プログラム「コ

グニサイズ」で使用する「コグニラダー」を３個所設置した。 

コグニサイズとは、コグニション（認知）とエクササイズ（運動）を組み合わせた

活動で、脳と体の機能を効果的に向上させることをねらった活動である。 

コース上に設置することで、通常のウォーキングだけでなく、認知症予防へ向けた

運動の実践ができるコースとして整備した。 

なお、コグニラダーについても、専用の合成ゴム貼付式路面標示材を使用した。 
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＜コグニラダー設置個所＞ 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

エ 案内看板 

  コース上には案内看板を 10 個所設置し、ウォーキングコース（２個所）、効果的な

歩き方（２個所）、コグニサイズ（コグニラダーの歩き方）（３個所）、ウェルネスバレ

ー構想（２個所）、あいち健康プラザ（１個所）を紹介した。 

  各看板は、コース上のチェックポイントとして設定し、通過したことをチェックす

るための QR コードを表示し、コードを読み取ると、効果的な歩き方、コグニラダーの

歩き方を紹介する動画を携帯電話で配信するようにした。 

併せて、アプリダウンロード用の QR コードも表示し、アプリの利用を PR した。 

なお、次ページ以降は、全 10 個所の看板デザインである。 

 

 

 

 

 

あいち健康の森公園東口広場 あいち健康の森公園口広場 

森岡小学校北歩道脇 

トラック状に４基設置 直線で１基設置 

直線で３基設置 

 

※コグニラダーは、３個所に

８基設置 

※直線のラダーは、縦 255cm

×横 50cm 



－ 11 － 
 

 ＜各案内看板デザイン＞ 
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 ＜看板設置個所＞ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＜案内看板の形状＞ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



－ 13 － 
 

オ アプリ開発 

  アプリ開発は、ヘルスケア産業創出に係るアイデアを製品・サービス化へ繋げるア

ンケートを有し、今回の調査事業で中心となる機能である。 

アプリの開発・運用は、ソフトウェア開発事業者に委託し、主としてスマートフォ

ン・タブレット型端末を対象とし、利用者がウォーキング後にアンケート回答する構

成とした。 

また、ウォーキングを頻繁に行う年齢層としては、比較的高い年代が多い。総務省

の平成 26 年通信利用動向調査ではスマートフォンの普及率は、60～69 歳でタブレット

型端末を併せても 24.5％と低いが、携帯電話（フィーチャーフォン）の普及率は、同

調査では 57.7％であることから、携帯電話（フィーチャーフォン）所有者にも、健康

づくり・認知症予防運動ができるよう、看板に設置した QR コードを読み取ることで動

画が配信できる機能を付加した。また、大府市・東浦町の歴史の紹介、飲食店の紹介

も行い、アプリを通して楽しくウォーキングできるコンテンツとした。 

利用者へのインセンティブとしては、ウォーキング履歴を表示し、大府市では健康

ポイント（おおぶ一生元気ポイント）を付与できることとした。（ポイントへの交換は、

利用者が担当部署にアプリ上の履歴画面を提示し、交換する。） 

 

今回開発したアプリの内容は、以下のとおりである。 

・アプリケーション名：「Walk ナビ」（iOS、Android に対応） 

主な機能 

 ・各コースの概要紹介（今回整備したウェルネスバレーロードだけでなく、大府

市・東浦町の既存コースも紹介） 

 ・現在地から最も近いコースの検索機能（GPS 機能と連動） 

 ・ウォーキング開始後、次のポイントへの紹介、誘導 

 ・ポイント地点付近へ到達時のアラート通知 

 ・ポイント地点到達時のチェックイン（ウェルネスバレーロードでは、看板に表

示した QR コード読み取りによるチェックイン） 

 ・ポイント地点での QR コード読み取りによる、コース紹介、ウェルネスバレー構

想紹介、効果的な歩き方・コグニラダーの歩き方の動画配信（ウェルネスバレ

ーロード） 

 ・現在地及びウォーキング経路の表示（GPS 機能と連動） 

 ・ゴール後の消費カロリー、時間、距離、アンケート入力画面の表示 

 ・ウォーキング履歴の表示、健康ポイント（おおぶ一生元気ポイント）付与機能 

 ・コンテンツ画面での大府市・東浦町の歴史・飲食店の紹介 

※アプリの詳細機能は、次ページ以降のとおりである。 
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アプリ詳細機能説明 

1 はじめに 

対象 

iOS9、8 (iPhone)   

※ iPad などは、iPhone 向けのアプリとして動作することを前提とする。 

Android 4.2 以上 

※ 各端末のハードウェアのセンサ等の仕様により、制限される機能が発生する場

合がある。 

ブラウザとしては、safari、chrome を基準にする。 

アプリケーション名 

「Walk ナビ」とする。 

アプリケーションのアイコンは、ウェルネスバレーのロゴを入れる。 

端末アクセス制限 

GPS センサを利用することを前提とする。 

※ この設定が ON でない場合は、正しく動作しない。 

http 通信を利用する。 

・アンケート結果などをサーバにアップするために http 通信を利用する。 

個人情報の取得 

・アドレス帳など、端末を持つ個人や本人が特定できる情報へのアクセスはしない。 

・アンケートなどの内部情報記録用として、アプリケーション固有のユニーク ID を取

得するが、再インストール毎に変化する ID とする。 

★当設計書の画面イメージは Android アプリのスクリーンショットを掲載している。 

iPhone アプリの画面では異なる場合がある。 
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2 画面遷移 

    

初回起動時 

２回⽬以降 

２回⽬以降、利⽤許諾変更時 
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3 共通項目 

 
ヘッダ部 

 
ヘッダ部にはタイトルやコース名などを表示する。 

右隅にメニューボタンを配置する画面もあり。 

 

メニューボタンが存在する画面 

・コース画面 

・コース詳細画面 

・スタンプ画面 

・スタンプ詳細画面 

・コンテンツ画面 

 

下記２つは Android 版のみ（iPhone 版には右隅メニューボタンなし） 

・地図表示画面 （ナビ開始前の地図表示画面のみ） 

・現在地画面  

 

 

右隅メニュー 

 

 説明 

   「説明画面」を開く 

  設定 

   「設定画面」を開く 

  

iPhone 版の表⽰ 
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戻るボタン 

 

 

左隅に「戻る」（「←」「＜」）が存在する画面もあり。 

 

 

戻るが存在する画面 

・コース詳細画面 

コース画面からコース詳細画面を表示した場合は「コース画面」に戻る。 

現在地画面から吹き出しをクリックしてコース詳細画面を表示した場合は「現在

地画面」に戻る。 

・地図表示画面 

 コース詳細画面から地図表示した場合は「コース詳細画面」に戻る。 

ナビ中のポイント詳細画面から地図表示した場合は「ポイント詳細画面」に戻る。 

・スタンプ詳細画面 

「スタンプ画面」に戻る。 

 

フッター部 

 

フッター部には ４つのメニューを配置 

フッターメニューが存在する画面 

・コース画面 

・スタンプ画面 

・コンテンツ画面 

・現在地画面 

 

 コース 

「コース画面」を表示する。 

 スタンプ 

「スタンプ画面」を表示する。 

 コンテンツ 

「コンテンツ画面」を表示する。 

 現在地 

「現在地画面」を表示する。  

iPhone 版の表⽰ 



－ 18 － 
 

4 スプラッシュ画面 

アプリケーションの起動時に表示する。 

 

アプリ内の固定画面で作成する。 

画面には「Walk ナビ」「ウェルネスバレー

のロゴ」「おぶちゃん」「おだいちゃん」

のキャラクターを配置する。 

 

スプラッシュ画面表示中にWEBサーバから

コース情報などのデータのダウンロード

を実行する。 

コース情報にはデータ更新日時を保持。 

この日時に変更がある場合のみアプリ内

のコース情報を更新する。 

 

コース情報に更新がない場合 

スプラッシュ画面を ２～３秒程度表示す

る。 

 

コース情報に更新がある場合 

端末によっては数十秒ダウンロード中に

なる。 

 

※インターネット接続できない環境下で 

は、アプリケーションを終了する。 
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5 説明画面 

 

アプリケーションの簡単な説明を行う画面

となる。 

 

新規インストール時だけでなくヘッダ部メ

ニューからも表示される。 

 

＜OK ボタン＞ 

■新規インストール時には利用許諾に進む。 

■メニューからの表示時には元の画面に戻  

る。 

 

＜配置＞ 

アプリ内に WEB 画面をロードすることで作

成する。 

説明文は、WEB サイトにて編集可能とする。 

WEB コンテンツ内でのみスクロールする。 

 

 

  

WEB コンテンツ 
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6 利用許諾画面 

利用許諾は新規インストール時に１回だ

け表示する。 

 

＜承諾ボタン＞ 

初回起動時、利用許諾に変更があった場合

に表示する。 

（アンインストール後に、再インストール

した場合は表示される） 

 

承諾した場合には２度と表示はしない。 

 

■初回起動時の承諾後は、初期設定画面に  

進む 

■利用許諾に変更があった場合の承諾後 

は、コース選択画面 に進む 

 

 

＜キャンセルボタン＞ 

キャンセルした場合には、アプリを終了す

る。 

 

＜配置＞ 

アプリ内に WEB 画面をロードすることで作 

成する。 

説明文は、WEB サイトにて編集可能とする。 

WEB コンテンツ内でのみスクロールする。 

 

 

 

 

 

※初回起動時の承諾後アプリ独自の固有番号（UUID）を取得する。 

（スマートフォンの端末情報や個人情報とは結びつかないものとする） 

この固有番号はアプリケーションがインストールされた時に割り振られるもので、アン

インストールされるまではユニークに管理する。 

再インストールした場合には、別の固有番号になり、前回の情報は引き継がない。 

 

  

WEB コンテンツ 
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7 設定画面 

消費カロリーの計算やアンケートの基本

情報となる項目を設定する。 

 

新規インストール時だけでなくヘッダ部

メニューからも表示される。 

 

＜完了ボタン＞ 

■新規インストール時にはコース画面に  

進む。 

■メニューからの表示時には元の画面に 

戻る。 

 

＜配置＞ 

アプリ内の固定画面で作成する設定項目

は次の通り 

・性別（Select：男性・女性） 

・年齢（Select：10 代・20 代・30 代・   

40 代・50 代・70 代以上） 

・身長（数値入力） 

・体重（数値入力） 

・住所 

（Select：大府市・東浦町・愛知県内・  

愛知県外） 
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8 コース選択 

 
 コース画面 

新規インストール後、２回目以降の起動時

にはこの画面を表示する。 

 

＜コース一覧／現在地から検索＞ 

全コースの一覧か、現在地から検索するか

を選択する。 

 

現在地からの検索では、現在地と各コース

のスタート地点の直線距離から判定する。 

端末のGPS情報を取得してからの表示とな

るため、取得状況によって動作が左右され

る。 

GPSの取得自体には端末差があり、１～２

分要するものもある。 

 

現在地から検索の対象データは、直線距離

で5Km以内にスタート地点が存在するコー

スを表示する。 

 

＜コース選択＞ 

コースを選択するとコース詳細画面を表

示する。 

 

＜配置＞ 

アプリ内に保持するデータを元に画面を

作成する。 

コース情報は起動時にロードを完了して

おくものとする。 

コース数に応じてスクロールする。 
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 コース詳細画面 

 

コース画面からコースを選択すると、詳細

が表示される。 

 

コースの特徴や中継地点の数、総距離、見

どころなどを表示する。 

 

＜地図表示ボタン＞ 

コース詳細地図画面を表示する。 

 

＜開始ボタン＞ 

ナビを開始する。 

 

＜配置＞ 

アプリ内にWEB画面をロードすることで作

成する。 

説明文は、WEB サイトにて編集可能とする。 

WEB コンテンツ内でのみスクロールする。 

  

WEB コンテンツ 
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 コース詳細地図画面 

 

選択されたコース地図を表示する。 

地図上には、スタート地点、中継点、ゴー

ル地点はマーカーを描画、コースルートを

表示する。 

 

マーカークリックでポイント名称を表示

する。 
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9 ナビ画面 

 
 ナビ画面 

ナビを開始すると、次のポイントを目指

すための情報を表示する。 

 

1.開始ボタン押下直後 

スタート地点の情報などを表示する。 

スタート地点となる看板を探し出し、看

板の QR コードを読み取ることで「挑戦中」

となる。 

 

2.各通過地点 

QR コードスキャンまたはチェックイン

毎に次のポイントの情報を表示する。 

 

＜キャンセル/断念＞ 

スタート地点通過前は「キャンセル」ボ

タン 

スタート地点通過後は「断念」ボタンと

なる。 

「キャンセル」クリックでナビ終了とな

り「コース画面」を開く。 

「断念」クリックで「断念確認メッセー

ジ」を表示「断念する」でナビ終了とな

り「断念アンケート」を表示する。 

断念の場合はスタンプ一覧に「断念」履

歴として追加される。（キャンセルの場 

                  合は挑戦開始前という判断で履歴には

追加されない。） 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

WEB コンテンツ 

 

スタート地点通過後は 

「断念」ボタンになる 

次のポイントが 

QR 看板が存在しないポイントの場合「チェックイン」ボタンになる 
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＜QR コード/チェックイン＞ 

看板が存在するポイントでは「QR コード」、看板が存在しないポイントでは「チェックイ

ン」ボタンとなる。 

「QR コード」クリックで QR コード画面を開く。 

正しい QR コードがスキャンされた場合、各ポイントで指定されているナビコンテンツをブ

ラウザで表示する。 

（※1 ナビコンテンツ画面参照） 

「チェックイン」ボタンの場合、ポイントの GPS 圏内（直線距離で 50～60ｍ）以内に入っ

たらチェックイン可能となる。 

圏外の場合エラーメッセージを表示し、ポイント通過できない。 

 

＜地図表示＞ 

ナビ地図表示画面を開く。（※2 ナビ地図表示画面参照） 

 

＜配置＞ 

アプリ内に WEB 画面をロードすることで作成する。 

説明文は、WEB サイトにて編集可能とする。 

WEB コンテンツ内でのみスクロールする。 

 

＜通知機能＞ 

次のポイントの GPS 圏内（直線距離で 100ｍ）以内に入ったら「チェックポイントに近づき

ました」と通知する。 

通知確認でナビ画面を表示する。 

チェックインされるまで ３分間隔、10 回 通知する。 

 

最終チェックインから 1時間経過後に「一定時間が経過しました」と通知する。 

通知確認すると「コースを離脱しますか？」と確認メッセージが表示される。 

「断念する」を選択した場合、コース断念で終了する。 

離脱通知は １時間間隔、６回 通知する。 

 

６回目の通知では、通知確認時に確認メッセージではなく自動的にコース断念とする。 

自動断念の場合、断念アンケートは実施しない。 
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※1・・・ナビコンテンツ画面 

ブラウザで表示する。 

動画をリンクすることも可能だが端末

によって再生ができない場合もある。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 ※2・・・ナビ地図表示画面 

   スタート地点通過後は歩行の軌跡を赤線     

で表示する。 

  歩行線（赤線）は、ナビ地図表示画面を 

開いた時点で描画する。 

※リアルタイムに歩行線を描画する仕様 

ではない。 

 

 

 

 

 

 

 

 

       

GPS から取得した座標から描画するので 

ズレが発生することもあり得る。 

 

 

 

ブラウザ（別アプリ） 
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 コースクリア画面 

 

ゴール地点通過で表示する。 

 

右上の日時をゴールした日時にして走行時間、消

費カロリー、距離を表示する。 

 

＜次へ＞ 

次へボタンを押下するとアンケートの画面に進む。 

アンケートの指定がない場合にはスタンプ一覧画

面を表示する。 

※２回以上、同一のコースを歩いても、アンケー 

 トの指定がある場合は毎回アンケートの画面に 

進む。 

 

＜配置＞ 

アプリ内の固定画面で作成する。 

 

※ゴール画面表示時に WEB サーバへ走行時間、消 

費カロリー、距離などの情報を送信する。 

 

 

走行時間 

   スタート地点通過～ゴール地点通過の時間とする。 

 

消費カロリー 

  走行時間と距離から速度を求める（速度＝距離÷走行時間） 

   速度からメッツを求める。 

速度(m/分) メッツ 

67(m/分）以下 3.0 

91(m/分)以下 3.3 

94(m/分)以下 3.8 

95(m/分)以上 4.0 

  消費カロリー ＝ 1.05 ×(メッツ×走行時間(時間))×体重（←設定画面で設定した体

重を使用） 

 

距離 

   GPS のプロット履歴より２点間の距離の合算 

（GPS の精度により距離には誤差が発生する）  
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 アンケート画面 

 

アンケート入力画面を表示する。 

 

＜次へ＞ 

１問ずつ遷移する。 

「戻る」や 途中でキャンセルはできない

仕様とする。 

（一度回答した問は修正できない仕様と

する） 

アンケートの回答は WEB サーバへ送信す

る。 

 

最後の問回答後 

「ご協力ありがとう」画面を表示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「閉じる」で、スタンプ画面へ遷移する。 

 

 

 

＜配置＞ 

アプリ内に固定画面で作成する。 

アンケート内容はある程度編集可能（コース情報と同様、データ化する） 
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踏破後アンケート 

Ｑ１                      Ｑ２ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ｑ３                      Ｑ４ 
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Ｑ５                   Ｑ６ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ｑ７                   Ｑ８ 

 

 

 

 

 

 

 

  



－ 32 － 
 

Ｑ９                   Ｑ10 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ｑ11 

   

  断念アンケート 

  Ｑ１            Ｑ２ 
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10 スタンプ画面 

 
 スタンプ一覧画面 

アンケート入力完了後スタンプ一覧画面を表

示する。 

フッター部メニューのスタンプを選択時もス

タンプ一覧画面を表示する。 

 

＜スタンプ一覧＞ 

スタンプ一覧では、これまでに歩いたコースの

履歴を新しい日付順で表示する。 

断念した場合の記録も表示する。 

一覧の項目を選択することでスタンプ詳細へ

進む。 

 

＜アイコン＞ 

アイコンの箇所には、３種類の状態で管理する。 

 

１．ゴールした場合   

   

２．ゴールしてポイントをもらった場合 

    

３．断念した場合 

   

スタンプの台紙へ押印したかどうかの情報に

もなる。 

 

＜配置＞ 

アプリ内の固定画面で作成する。 

コースの履歴に応じてスクロールする。 

 

＜スタンプの定義＞ 

大府市では、このアプリの記録を元に、距離ではなく何日歩いたかという日単位で台紙へ

スタンプする。 

東浦町では、このアプリの記録は関係なくスタンプするため、この機能を流用しない。 
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 スタンプ詳細画面 

 

スタンプの詳細画面には、走行時間、消費

カロリー、距離などの記録や、スタンプの

交換などの仕組みを提供する。 

 

QR コード読み取りを行うことでスタンプ

済みの状態に変化させる。 

（この際に台紙への反映等を行う。） 

 

QR コード読み取り時は、このコース以外に

も同一の日にちのコースが存在した場合、

全て済みの状態に変更する。 

１日１スタンプとする仕様 

 

QR コードを読み取ると アイコンが変わる。 

また、QR コード読み取りボタンなどは非表

示になる。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

「QR コード読み取り」の QR コードは、 

「walknavi confirm_stamp」 とする。 
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11 コンテンツ画面 

 
 コンテンツ画面 

フッター部メニューのコンテンツを選択時

に、コンテンツ紹介画面を表示する。 

 

 

＜配置＞ 

アプリ内に WEB 画面をロードすることで作

成する。 

説明文は、WEB サイトにて編集可能とする。 

WEB コンテンツ内でのみスクロールする。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

WEB コンテンツ 

 

 

 

ブラウザ（別アプリ） 
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12 現在地画面 

 

フッター部メニューの現在地を選択時に

現在地画面を表示する。 

 

画面中央に現在地を表示。 

地図上に各コースのスタート地点をマー

カー描画する。 

 

マーカークリックでコース名とスタート

地点ポイント名を表示。 

      

吹き出しクリックで「コース詳細」画面

を表示する。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

＜現在地へ戻る＞ 

現在地へ戻るボタンクリックで地図が現

在地を地図中央にした描画に戻る。 

 

 

 

 

 

 

 

iPhone 版の現在地へ戻る 
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カ 動画制作 

 開発したアプリで配信する動画については、効果的な歩き方で１本、認知症予防に

向けた運動（コグニサイズ）で３本の計４本を制作した。

各動画の詳細は以下のとおりである。（動画中の各場面の静止画を表示）

・効果的なウォーキング：１分 00 秒 

① ②

③ ④

⑤ ⑥

⑦ ⑧
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・コグニサイズその１：１分 57 秒 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

⑨ ⑩ 

⑪ 

① ② 

③ ④ 
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コグニサイズその２：２分 04 秒 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

⑤ ⑥ 

⑦ ⑧ 

⑨ ⑩ 

 

① ② 
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③ ④ 

⑤ ⑥ 

⑦ ⑧ 

⑨ ⑩ 
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コグニサイズその３：１分 50 秒 
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⑨ ⑩

⑪
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（２）住民への啓発 

今回の事業で整備したウォーキングロード、開発したアプリは、より多くの人に利用し

てもらうことが重要である。

住民への周知のため、ウォーキングマップの制作、講演会での PR、広報紙への掲載等を

行い、PR に努めた。

ア ウォーキングマップの作成 

 ウェルネスバレーロードのコース紹介・特徴をまとめたウォーキングマップ（Ａ３

中折り、４色カラー刷り）を 3,000 部印刷し、大府市・東浦町の関係部署及びウェル

ネスバレー関係機関で配布した。 

イ 講演会での PR 

 ・「市民フォーラム 2015 元気な幸齢社会を迎えるために」（平成 27 年 12 月 25 日（金）

開催） 

当フォーラムには

260 人が参加し、国立

長寿医療研究センター

による認知症予防へ向

けたコグニサイズの実

践のあと、コグニラダ

ーが体験できる新しい

ウォーキングコースと

して紹介した。

 なお、フォーラム開

催にあたり、案内用の

チラシを 10,000 部印

案内チラシ（表面） 

ウォーキングマップ（中折り面）ウォーキングマップ（表面）

案内チラシ（裏面）
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刷し、参加を呼びかけた。

 ・「健康づくり講演会・おおぶ一生元気ポイント抽選会」（平成 28 年１月 24 日（日）

開催）

 当講演会には約 450 人が参加。ウォーキング等、健康づくりに取り組んでいるグ

ループの発表の際に、新しいウォーキングコースとして紹介した。

ウ 広報紙への掲載 

 情報発信媒体としては、各戸に配布される広報紙への掲載が効果的である。「広報お

おぶ」３月１日号、「広報ひがしうら」３月 15 日号に掲載し、ウォーキングコースを

紹介した。 

＜広報おおぶ３月１日号＞
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＜広報ひがしうら３月 15 日号＞ 

のぼり旗の発注 

啓発用として、ウォーキングロードのコ

ース上に設置、また、イ

ベント時の啓発用として、

のぼり旗とポールを 100 

本発注し、PR していく。

のぼり旗の使用例
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６ 考察 

（１）至学館大学による実証 

 整備したウォーキングロード及び開発したアプリについては、実証をすることで、改善

個所・改良点を見つけ、今後の活用に資することが重要である。 

今回の調査事業では、大府市内にある至学館大学の協力の下、教員・学生にスマートフ

ォンを持って、実際にウォーキングをすることで、整備内容・アプリの動作検証を依頼し

た。 

実証の概要は以下のとおりである。 

ア 実証日時：平成 28 年２月 25 日（木） 

イ 実証場所：ウェルネスバレーロード（JR大府駅～あいち健康プラザ～JR尾張森岡駅） 

ウ 実証人員：至学館大学教員１名、学生８名（当日の参加は６名）、大府市・東浦町職

員２名、アプリ開発業者１名 

エ 評価内容：アプリの動作確認、ウォーキングマップ・案内看板、路面標示の評価、

ウォーキングコース全体の評価 

 なお、具体的な評価項目については、以下のとおりである。 

 （ア）アプリでの動作確認項目（最後まで踏破した場合、途中で中止した場合で検証） 

・画面遷移の確認 

・動画の視聴 

・各看板（ポイント）接近時のステータス通知の確認 

・次のポイントへの誘導の確認 

・ゴール後の画面表示（距離・消費カロリーの確認）、アンケート表示の確認、

評価 

・終了後の電池残量の確認 

（イ）案内看板、路面標示での確認事項 

・内容、デザインの評価 

・色合い、文字の大きさの評価 

・設置個所の評価 

（ウ）ウォーキングコース全体の確認事項 

・コースの魅力の評価 

・危険個所有無の確認 
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（２）実証後の評価、改良 

 実証後、至学館大学からの報告書の提出を受け、いくつかの改良を行った。改良点に

ついては以下のとおりである。 

ア アプリでの改良 

（ア）電池の消耗の改良 

GPS 機能を使用して、現在地・経路を表示するため、スマートフォンの電池の消

耗量が激しい。そこで、経路表示を止めて電池の消耗を抑制するなどの選択が可

能な仕様に変更した。 

（イ）画面遷移の変更 

ポイントに到達した後、動画等を配信するが、次のポイントへの案内がわかり

にくいとの指摘があり、動画配信を別画面で表示したほか、次のポイント案内画

面へのガイドを表示した。 

イ 案内看板、路面標示の改良 

案内看板、路面標示のデザイン、色合い、文字の大きさ等については、概ね良好と

の評価を受けた。ただし、歩道脇の広場に設置した看板の場所がわかりにくい等

の指摘があり、アプリ上で案内を工夫していく。 

また、コース上歩道がなく、自動車の通行が多い個所もある。昼間のウォーキング

時だけでなく、夜間の住民が歩行する際の安全性も考慮して、一部の看板には反

射材を貼付した。 

次ページ以降は、至学館大学からの報告書である。

＜至学館大学による実証＞ 
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ウォーキングロード実証 

(ウェルネスバレーロード) 

 

 

報告書 
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１ 調査の主題 

 

本調査は、機能連携広域経営推進事業において、大府市が整備するウォーキングロ

ード（ウェルネスバレーロード）や開発するアプリについて、実際に使用することで

得られる情報をまとめ、これらの改良に資することを目的とする。 

 

 

２ 実証概要 

 

以下の内容で実証を行った。 

 

(１)調査方法 

 

項目 内容 

日時 平成 28 年２月 25 日（木） ８：００～１２：３０ 

場所 
ウェルネスバレーロード 

（JR 大府駅～あいち健康プラザ～JR 尾張森岡駅） 

調査内容 
大府駅から尾張森岡駅まで、スマートフォンなどを使って、正常

パターンや異常パターンで歩き、その結果を記録する。 

人員 

学生 ６人 

教員 １人 

大府市・東浦町職員 ２人 

事業者（アプリ開発業者） １人 

実証で確認する

主な内容 

・ アプリの動作具合（正常、異常の各パターン） 

・ 製作したウォーキングマップ、案内看板、路面標示の評価 

・ ウォーキングコース全体の評価 

 

(２)調査項目 

 

  資料１「調査項目」のとおり 

 

 

３ 実証結果 

 

  資料２「実証結果」のとおり 
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４ 考察（確認された課題や想定される対策） 

 

  (１)アプリの動作具合について 

 

   アプリについては、正常、異常の各パターンともに動作の不具合はなく、順調に稼

働した。しかし、様々な課題が散見された。 

   まず始めに電池の消費量について、今回大府駅から尾張森岡駅まで歩く２時間の間

に非常に多くの電池を消費したことがわかった。正常パターンで大府駅から尾張森岡

駅までアプリをずっと使用して歩いた者のスマートフォンでは、平均で 48.8％。その

他の者でも 30～40％ほどの電池を消費していた。アプリ使用後のその日の生活におい

て支障が出る可能性がある。 

   次に、案内看板で QR コードを読み取った後の画面遷移について、別ブラウザにて各

種の紹介がされるが、その画面から次の画面への展開方法に戸惑う者が多くいた。次

の画面への展開方法が記載していなかったり、戻るという動作を行うことに違和感が

あったりすることが要因と考えられる。 

   電池の消費量と画面の展開方法について、アプリの仕様変更等による改善を期待す

る。 

 

  (２)ウォーキングマップについて 

 

   ウェルネスバレーロード専用のウォーキングマップについて、「内容・デザイン」「色

合い」「文字の大きさ」について、参加者の主観的評価を実施したところ、概ね良好な

結果であった。多くの人に歩いてもらえるように、マップを配布する場合は、対象者

を意識した方法でおこなってほしい。 

 

  (３)案内看板について 

 

   ウェルネスバレーロードに 10 個所設置してある案内看板について、「内容・デザイ

ン」「色合い」「文字の大きさ」「設置個所」等について、参加者の主観的評価を実施し

たところ、概ね良好な結果であった。しかし、自由記述での回答の中には、課題と考

えられる内容も見受けられた。 

   まず始めに、案内看板１の QR コードについて、この看板には読取用のＱＲコードと

アプリダウンロード用の QR コードが表示されているが、一部の者が読取を行う際に、

間違えてアプリダウンロード用の QR コードにスマートフォンをかざしていた。説明を

読めばわかるところであるが、文字が小さいこと、また表示位置も看板の低い位置に
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あることなどから、説明を読むにもしゃがみこむ作業が必要となる。そのため、QR コ

ードがあることだけを認識して読取しようとしたと考えられる。 

   次に、あいち健康の森公園内に設置してある看板（４と５）について、これらの看

板の位置や次のポイントへの誘導がわかりにくいという意見があった。道路内ではな

く、道路からすぐ見える公園内に看板が設置してあることから生じた課題と考えられ

る。しかし、これらの看板では、コグニサイズ（認知症予防に向けた運動）が紹介さ

れており、看板の目の前にはコグニサイズを実施するためのコグニラダーが置いてあ

る。コグニラダーを道路沿いに置くことは、歩行者の通行の妨げや、コグニラダー利

用者の危険性の増加につながることから好ましくない。そのため、看板はコグニラダ

ーと共に公園内に置かれている今の状況が望ましいと考えるため、路面標示の設置な

ど別の方法で次のポイントへの誘導や案内看板の位置を紹介すべきである。 

   その他、案内看板７については、６からの距離が近すぎるという意見もあった。 

 

  (４)路面標示について 

 

   ウェルネスバレーロードに 26 個所設置してある路面標示について、「内容・デザイ

ン」「色合い」「文字の大きさ」「設置個所」「設置枚数」等について、参加者の主観的

評価を実施したところ、概ね良好な結果であった。しかし、自由記述での回答の中に

は、課題と考えられる内容も見受けられた。 

   主な内容は、案内看板４から６にかけて、次の看板位置がわかりにくいというもの

であった。(3)でも触れたが、案内看板４と５は公園内に設置してあるため、案内看板

４から６にかけての誘導は数を増やすなどしてよりわかりやすくしたほうが良いと考

える。 

 

  (５)ウォーキングロード全体について 

 

   ウェルネスバレーロードについて、参加者の主観的評価を実施したところ、課題と

考えられる内容も見受けられた。以下に項目だけを列挙する。 

  ・ベンチや休憩場所がほしい 

  ・車の通りを横切るのは危険。（案内看板３のあと） 

・道が狭く、人数が多いと危ない。（案内看板 10 付近） 等 

  このような幾つかの細かな指摘については、今後さらに調査・検討することが望まし

い。特に、危険を感じた個所については、早めに検討してほしい。 
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４ まとめ 

 

   ウェルネスバレーロードについて、アプリや案内看板などについていくつかの課題

も散見されたが、アプリを活用したウォーキングロードというのはとても珍しい取り

組みであり、「幸齢社会」の実現を目指すウェルネスバレー構想の推進や、大府市が掲

げる「健康都市」の実現に寄与するものである。 

   散見された課題に対してひとつでも多くの対策が講じられ、今後大府市民・東浦町

民はもちろん、両市町外の人にも喜ばれるようなウォーキングロードとなることを期

待している。 



調査項目 

ウォーキングロード実証 

作業確認＆記録記入シート 

【正常①用】 
（大府駅→尾張森岡駅コース を実証）

出発前 

０－１ 携帯準備 

機種 □ iphone □android □フューチャーフォン（ガラ携）

 型

ＯＳバージョン

電池残量 ％

他のアプリの状況 □ すべて起動ＯＦＦ

マナーモード □ 解除（通知音が出るように）

通知音量 □ 最大

０－２ ウォーキングマップ 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい □読みにくい

案内看板１ 

１－１ 案内看板１ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （ 時 分）

２回目 （ 時 分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

１－２ 案内看板１ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 次のポイントの案内が表示された □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

１－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）
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案内看板２ 

２－１ 案内看板２ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

２－２ 案内看板２ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 動画の案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の視聴 □ ウォーキングの紹介動画を見ることができた  □異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の内容 □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

２－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板３ 

３－１ 案内看板３ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

３－２ 案内看板３ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 次のポイントの案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

３－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）
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案内看板４ 

４－１ 案内看板４ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

４－２ 案内看板４ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 動画の案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の視聴 □ コグニサイズの紹介動画を見ることができた  □異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の内容 □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

４－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板５ 

５－１ 案内看板５ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

５－２ 案内看板５ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 動画の案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の視聴 □ コグニサイズの紹介動画を見ることができた  □異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の内容 □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

５－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）
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案内看板６ 

６－１ 案内看板６ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

６－２ 案内看板６ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 次のポイントの案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

６－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板７ 

７－１ 案内看板７ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

７－２ 案内看板７ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 次のポイントの案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

７－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）
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案内看板８ 

８－１ 案内看板８ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

８－２ 案内看板８ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 動画の案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の視聴 □ コグニサイズの紹介動画を見ることができた  □異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の内容 □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

８－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板９ 

９－１ 案内看板９ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

９－２ 案内看板９ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 動画の案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の視聴 □ ウォーキングの紹介動画を見ることができた  □異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の内容 □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

９－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）
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案内看板１０ 

10－１ 案内看板 10 ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

10－２ 案内看板 10 ＱＲコード読取後 

表示画面 □ コースクリアの案内とともに、歩行時間、消費カロリー、距離が表示された

□ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

表示画面 □ アンケートが表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

アンケート質問数 □ 多かった  □どちらかというと多かった  □どちらとも言えない

□ どちらかというと少なかった  □少なかった

アンケートその他 （アンケートについて、その他感じたことを以下に記入）

スタンプ □ スタンプに履歴が残った  □残らなかった

ポイントＱＲ読取 □ 正常にできた  □できなかった

10－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

踏破後 

11－１ 電池残量 

電池残量       ％

11－２ 路面標示 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

設置枚数 □ 十分だと思う  □どちらかというと十分だと思う

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと不十分だと思う  □不十分だと思う

11－２ ウォーキングコース 

魅力 □ 魅力的なコースである  □ どちらかというと魅力的なコースである

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと魅力が少ないコースである

□ 魅力が少ないコースである

危険個所 □ 歩いてみて危険だと思った場所がある（場所を地図内に記入）

□ ない

その他 （コースに対して、「あったほうが良いもの」「直したほうが良いこと」などを自

由記述で提案）

以上
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ウォーキングロード実証 

作業確認＆記録記入シート 

 

【正常②用】 
（大府駅→プラザコース と プラザ→尾張森岡駅コース を実証） 

出発前 

０－１ 携帯準備 

機種 □ iphone  □android  □フューチャーフォン（ガラ携）

 型

ＯＳバージョン

電池残量       ％

他のアプリの状況 □ すべて起動ＯＦＦ

マナーモード □ 解除（通知音が出るように）

通知音量 □ 最大

０－２ ウォーキングマップ 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

案内看板１ 

１－１ 案内看板１ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

１－２ 案内看板１ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 次のポイントの案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

１－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）
案内看板２ 

２－１ 案内看板２ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

２－２ 案内看板２ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 動画の案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の視聴 □ ウォーキングの紹介動画を見ることができた  □異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の内容 □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）
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次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

２－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板３ 

３－１ 案内看板３ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

３－２ 案内看板３ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 次のポイントの案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

３－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板４ 

４－１ 案内看板４ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

４－２ 案内看板４ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 動画の案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の視聴 □ コグニサイズの紹介動画を見ることができた  □異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の内容 □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）
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次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

４－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板５ 

５－１ 案内看板５ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

５－２ 案内看板５ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 動画の案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の視聴 □ コグニサイズの紹介動画を見ることができた  □異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の内容 □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

５－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板６ 

６－１ 案内看板６ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

６－２ 案内看板６ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ コースクリアの案内とともに、歩行時間、消費カロリー、距離が表示された

□ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

表示画面 □ アンケートが表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

アンケート質問数 □ 多かった  □どちらかというと多かった  □どちらとも言えない

□ どちらかというと少なかった  □少なかった

アンケートその他 （アンケートについて、その他感じたことを以下に記入）
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スタンプ □ スタンプに履歴が残った  □残らなかった

ポイントＱＲ読取 □ 正常にできた  □できなかった

６－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

踏破後（大府駅 → あいち健康プラザ） 

７－１ 電池残量 

電池残量       ％

７－２ 路面標示 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

設置枚数 □ 十分だと思う  □どちらかというと十分だと思う

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと不十分だと思う  □不十分だと思う

７－２ ウォーキングコース 

魅力 □ 魅力的なコースである  □ どちらかというと魅力的なコースである

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと魅力が少ないコースである

□ 魅力が少ないコースである

危険個所 □ 歩いてみて危険だと思った場所がある（場所を地図内に記入）

□ ない

その他 （コースに対して、「あったほうが良いもの」「直したほうが良いこと」などを自

由記述で提案）
出発前 

８－１ 携帯準備 

電池残量       ％
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案内看板６ 

９－１ 案内看板６ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

９－２ 案内看板６ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 次のポイントの案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

案内看板７ 

10－１ 案内看板７ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

10－２ 案内看板７ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 次のポイントの案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

10－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板８ 

11－１ 案内看板８ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

11－２ 案内看板８ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 動画の案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の視聴 □ コグニサイズの紹介動画を見ることができた  □異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の内容 □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）
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次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

11－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板９ 

12－１ 案内看板９ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

12－２ 案内看板９ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 動画の案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の視聴 □ ウォーキングの紹介動画を見ることができた  □異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の内容 □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

12－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板１０ 

13－１ 案内看板 10 ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

13－２ 案内看板 10 ＱＲコード読取後 

表示画面 □ コースクリアの案内とともに、歩行時間、消費カロリー、距離が表示された

□ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

表示画面 □ アンケートが表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

アンケート質問数 □ 多かった  □どちらかというと多かった  □どちらとも言えない

□ どちらかというと少なかった  □少なかった

アンケートその他 （アンケートについて、その他感じたことを以下に記入）
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スタンプ □ スタンプに履歴が残った  □残らなかった

ポイントＱＲ読取 □ 正常にできた  □できなかった

13－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

踏破後（あいち健康プラザ → 尾張森岡駅） 

14－１ 電池残量 

電池残量       ％

14－２ 路面標示 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

設置枚数 □ 十分だと思う  □どちらかというと十分だと思う

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと不十分だと思う  □不十分だと思う

14－２ ウォーキングコース 

魅力 □ 魅力的なコースである  □ どちらかというと魅力的なコースである

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと魅力が少ないコースである

□ 魅力が少ないコースである

危険個所 □ 歩いてみて危険だと思った場所がある（場所を地図内に記入）

□ ない

その他 （コースに対して、「あったほうが良いもの」「直したほうが良いこと」などを自

由記述で提案）

以上

 

 

 

ウォーキングロード実証 

作業確認＆記録記入シート 

 

【異常①用】 
（案内看板 10 の直前で断念） 

出発前 

０－１ 携帯準備 

機種 □ iphone  □android  □フューチャーフォン（ガラ携）

 型

ＯＳバージョン

電池残量       ％

他のアプリの状況 □ すべて起動ＯＦＦ

マナーモード □ 解除（通知音が出るように）

通知音量 □ 最大

０－２ ウォーキングマップ 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい
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案内看板１ 

１－１ 案内看板１ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

１－２ 案内看板１ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 次のポイントの案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

１－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板２ 

２－１ 案内看板２ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

２－２ 案内看板２ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 動画の案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の視聴 □ ウォーキングの紹介動画を見ることができた  □異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の内容 □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

２－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）
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案内看板３ 

３－１ 案内看板３ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

３－２ 案内看板３ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 次のポイントの案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

３－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板４ 

４－１ 案内看板４ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

４－２ 案内看板４ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 動画の案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の視聴 □ コグニサイズの紹介動画を見ることができた  □異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の内容 □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

４－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）
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案内看板５ 

５－１ 案内看板５ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

５－２ 案内看板５ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 動画の案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の視聴 □ コグニサイズの紹介動画を見ることができた  □異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の内容 □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

５－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板６ 

６－１ 案内看板６ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

６－２ 案内看板６ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 次のポイントの案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

６－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）
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案内看板７ 

７－１ 案内看板７ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

７－２ 案内看板７ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 次のポイントの案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

７－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板８ 

８－１ 案内看板８ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

８－２ 案内看板８ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 動画の案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の視聴 □ コグニサイズの紹介動画を見ることができた  □異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の内容 □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

８－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）
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案内看板９ 

９－１ 案内看板９ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

９－２ 案内看板９ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 動画の案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の視聴 □ ウォーキングの紹介動画を見ることができた  □異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

動画の内容 □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

次のポイントへの

誘導画面

□ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

（感想を自由に記入）

９－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板１０ 

10－１ 案内看板 10 ＱＲコード読取前～断念 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

断念 □ アンケートが表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

アンケート質問数 □ 多かった  □どちらかというと多かった  □どちらとも言えない

□ どちらかというと少なかった  □少なかった

アンケートその他 （アンケートについて、その他感じたことを以下に記入）

スタンプ □ スタンプに履歴が残った  □ 残らなかった

10－２ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）
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踏破後 

11－１ 電池残量 

電池残量       ％

11－２ 路面標示 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

設置枚数 □ 十分だと思う  □どちらかというと十分だと思う

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと不十分だと思う  □不十分だと思う

11－２ ウォーキングコース 

魅力 □ 魅力的なコースである  □ どちらかというと魅力的なコースである

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと魅力が少ないコースである

□ 魅力が少ないコースである

危険個所 □ 歩いてみて危険だと思った場所がある（場所を地図内に記入）

□ ない

その他 （コースに対して、「あったほうが良いもの」「直したほうが良いこと」などを自

由記述で提案）

以上

 

 

 

ウォーキングロード実証 

作業確認＆記録記入シート 

 

【異常②用】 
（案内看板１を読取後、何もしない） 

出発前 

０－１ 携帯準備 

機種 □ iphone  □android  □フューチャーフォン（ガラ携）

 型

ＯＳバージョン

電池残量       ％

他のアプリの状況 □ すべて起動ＯＦＦ

マナーモード □ 解除（通知音が出るように）

通知音量 □ 最大

０－２ ウォーキングマップ 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

案内看板１ 

１－１ 案内看板１ ＱＲコード読取前～読取時 

ステータス通知場

所の地図への記入

□ 済

ステータス通知時

間の差

１回目 （     時     分）

２回目 （     時     分）

ＱＲコード読取 □ 読取が正常に終了した  □ 異常が出た

ＱＲコード読取時間（     時     分）

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

１－２ 案内看板１ ＱＲコード読取後 

表示画面 □ 次のポイントの案内が表示された  □ 異常が出た

（異常が出た場合の内容を以下に記入）

コース離脱通知 □ コースを離脱した旨の通知が出た  □ 特に変化なし

離脱に関する通知が出た時間（     時     分）

１－３ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない
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□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板２ 

２－１ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板３ 

３－１ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板４ 

４－１ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）
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案内看板５ 

５－１ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板６ 

６－１ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板７ 

７－１ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板８ 

８－１ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）
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案内看板９ 

９－１ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

案内看板１０ 

10－１ 案内看板について 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

踏破後 

11－１ 電池残量 

電池残量       ％

11－２ 路面標示 

内容・デザイン □ 内容がわかりやすい  □ 内容がどちらかというとわかりやすい

□ どちらとも言えない

□ 内容がどちらかというとわかりにくい  □内容がわかりにくい

色合い □ 視認しやすい  □どちらかというと視認しやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと視認しにくい  □視認しにくい

文字の大きさ □ 読みやすい  □どちらかというと読みやすい

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと読みにくい  □読みにくい

設置か所 □ 歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらかというと歩くときに見つけやすい場所にあった

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと歩くときに見つけにくい場所にあった

□ 見つけにくい場所にあった

（設置推奨場所があれば、地図内に記入）

設置枚数 □ 十分だと思う  □どちらかというと十分だと思う

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと不十分だと思う  □不十分だと思う

11－２ ウォーキングコース 

魅力 □ 魅力的なコースである  □ どちらかというと魅力的なコースである

□ どちらとも言えない

□ どちらかというと魅力が少ないコースである

□ 魅力が少ないコースである

危険個所 □ 歩いてみて危険だと思った場所がある（場所を地図内に記入）

□ ない

その他 （コースに対して、「あったほうが良いもの」「直したほうが良いこと」などを自

由記述で提案）

以上

 

－ 74 －



実証結果

調査方法

【日時】
平成２８年２月２５日（木）　８：００～１２：３０

【場所】
ウェルネスバレーロード（大府駅～あいち健康プラザ～尾張森岡駅）

【調査内容】
大府駅から尾張森岡駅まで、スマートフォンなどを使って、正常パターンや異
常パターンで歩き、その結果を記録する。
・学生　６人
・教員　１人
・大府市・東浦町職員　２人
・事業者（アプリ開発業者）　１人

【実証で確認する主な内容】
・アプリの動作具合（正常、異常の各パターン）
・製作したウォーキングマップ、案内看板、路面標示の評価
・ウォーキングコース全体の評価
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分類 内容・デザイン 色合い 文字の大きさ
学生A 5 5 5
学生C 5 5 5
学生D 4 5 5
学生F 5 5 5
学生G 5 4 4
学生H 5 5 5
教員 5 5 4

行政職員A 5 5 5
行政職員B 5 5 5
事業者 4 5 5

平均 4.8 4.9 4.8

ウォーキングマップ評価
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学生A 学生C 学生D 学生F 学生G 学生H 教員 行政職員A 行政職員B 事業者
内容・デザイン 5 5 5 5 5 5 - 5 5 5 5.0
色合い 5 5 5 5 4 5 - 5 5 5 4.9

文字の大きさ 5 5 5 5 4 5 - 5 5 5 4.9
設置か所 5 5 5 5 5 5 - 5 5 5 5.0

自由記述

内容・デザイン 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 4.8
色合い 5 5 4 5 5 5 5 5 4 5 4.8

文字の大きさ 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4.9
設置か所 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4.9

自由記述

内容・デザイン 5 5 4 5 5 5 5 5 5 3 4.7
色合い 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4.9

文字の大きさ 5 5 5 5 5 4 5 5 4 4 4.7
設置か所 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 4.8

自由記述

内容・デザイン 4 5 4 5 5 4 5 5 4 2 4.3
色合い 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4.9

文字の大きさ 2 5 5 5 5 4 5 5 4 2 4.2
設置か所 5 5 4 5 4 5 4 5 5 5 4.7

自由記述

案内看板３

・看板に名前があるとよい
・ウェルネスバレーについての説明はスタート地点にあったほうが良い。

案内看板４
・次のポイントが道路へ出ると書かれていたほうがよい。
・次の行き先がわかりにくかった。

案内看板評価

案内看板１

・専用アプリのダウンロード用QRコードと間違えた。
・QRコードどっちを読み取るかわからなかった。

案内看板２

・看板に名前があると分かりやすい
・川や橋の名称などがやかりやすい看板があれば良いと思う。

分類
質問案内看板 平均
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学生A 学生C 学生D 学生F 学生G 学生H 教員 行政職員A 行政職員B 事業者A
内容・デザイン 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4.9
色合い 5 5 4 5 5 5 2 5 5 5 4.6

文字の大きさ 2 2 4 5 5 4 － 5 4 4 3.9
設置か所 5 5 3 5 2 3 2 5 5 3 3.8

自由記述

内容・デザイン 5 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4.8
色合い 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5.0

文字の大きさ 2 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4.5
設置か所 5 5 4 5 4 4 3 5 5 5 4.5
自由記述

内容・デザイン 5 5 4 5 5 5 5 5 5 3 4.7
色合い 5 5 5 5 5 5 5 - 5 5 5.0

文字の大きさ 5 5 5 5 5 4 5 5 5 4 4.8
設置か所 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5.0

自由記述

内容・デザイン 5 5 4 5 5 4 5 5 5 4 4.7
色合い 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5.0

文字の大きさ 2 5 5 5 5 4 5 5 5 3 4.4
設置か所 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5.0
自由記述

案内看板６

案内看板７
・ポイントが近すぎる。
・ポイント近い。
・内容は２度目。工夫が必要。

案内看板８

案内看板５
・歩いているとこに。
・道と反対向きになっている。道のほうにも向ける。両面表示。
・風景写真、小児センターや長寿研、健康プラザ入り、公園の案内板があると良い。

案内看板 質問
分類

平均
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学生A 学生C 学生D 学生F 学生G 学生H 教員 行政職員A 行政職員B 事業者A
内容・デザイン 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4.9
色合い 5 5 - 5 5 5 5 5 5 5 5.0

文字の大きさ 2 5 - 5 5 5 5 5 5 5 4.7
設置か所 5 5 - 5 5 5 5 5 5 5 5.0
自由記述

内容・デザイン 5 5 5 5 5 5 4 - 4 5 4.8
色合い 5 5 5 5 5 5 5 - 5 5 5.0

文字の大きさ 2 5 5 5 5 5 5 - 5 4 4.6
設置か所 5 5 5 5 5 5 5 - 5 5 5.0
自由記述

案内看板10

案内看板９

案内看板

・道が狭く、人数が多いと危ない。

質問
分類

平均
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学生A 学生C 学生D 学生F 学生G 学生H 教員 行政職員A行政職員B 事業者
内容・デザイン 5 5 4 5 4 5 5 5 5 4 4.7

色合い 5 5 4 5 5 3 5 5 5 5 4.7
文字の大きさ 2 5 4 5 5 4 5 5 4 4 4.3
設置か所 5 5 3 4 3 3 5 5 5 3 4.1
設置枚数 5 4 2 5 4 3 4 5 5 5 4.2

自由記述
場所

案内看板１付近
案内看板１～２の間
案内看板２付近
案内看板２～３の間
案内看板３付近
案内看板３～４の間
案内看板４付近
案内看板４～５の間
案内看板５付近
案内看板５～６の間
案内看板６付近
案内看板６～７の間

案内看板７付近

案内看板７～８の間
案内看板８付近
案内看板８～９の間
案内看板９付近
案内看板９～10の間
案内看板10付近

・路面標示もほしい。
・なぜ信号を渡って左折になってるの？森岡団地南の交差点、路面標示両側にあったほうが良い。

・路面標示がわからなかった。

・コグニサイズから次へ進む道がわかりにくい。路面標示がほしい。
・バス停の路面標示気づきにくい。歩道のほうがよい。
・路面にもコグニサイズの方向がわかるようにする。
・５→６の途中に路面標示がほしい。
・６の路面標示で看板の方向をわかりやすくする。

質問
分類

平均

路面標示評価

内容
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アプリ全体評価

【QRコード読取後表示画面】
・ウェルネスバレーロードの説明が出てきて、戻るボタンを押さないと次のポイントが出ない。
・戻るを押すのに違和感。
・戻るを押さずに次にいきたい。
・○○○に戻る等のボタンが欲しい。
・１回戻るボタンを押さないといけないのがめんどくさい。
・戻らないといけないのがよくわからない。
・最初の画面に次へ進む説明がないので、その先へいけない。戻るボタンを押しながらブラウザに移
動。ブラウザを閉じたら次の画面に進んだ。

・次のポイントが出てこないと思った。上に出てくるのはわかりにくい。
・上から「絵」「ポンチ絵（地図）」「文」のほうがいい。
・次のポイントには地図を見たい。

（案内看板３QRコード読取後表示画面）
・構想○。関係機関×。
・ウェルネスバレー構想は表示OK。機関ご紹介は表示されない。

【動画の内容】
・説明量が多すぎなくてよい。
・どれくらいの容量かがわかるとよい。
・動画が多い。
・動画を見ていてなるほどと思った。
・同じ動画だから飽きそう。
・どれを見たか忘れてしまい同じものをみてしまう。

ウォーキングコース全体評価

・途中で少し休めるベンチがあると良いと思った。
・途中にベンチがあるとよいと思った。
・休憩所がほしい。
・４～５（案内看板４～５）の道にベンチがほしい。

・道がわかりにくい部分があったので、一人だと迷いそう。
・道がわかりにくいところがあった。危ない道もあった。

・横断歩道を使った道にしたほうがいいと思いました。
・子供を一緒に連れてのウォーキングだと危険なところがあった。

・道が長かった。
・住宅を歩くのが多かった。

・風景写真、小児センターや長寿研、健康プラザ入り、公園の案内板があると良い。

・コースの魅力をわかりやすく道に標示すると歩いていて楽しいコースになると思う。周辺施設の紹介
等。

（案内看板３のあと）
・道が危ない。車の通りを横切るのは危険。

（案内看板７のあと）
・次に進む方向がわかりにくい。
・森岡団地南の交差点、路面標示両側にあったほうが良い。

（案内看板10付近）
・道が狭く、人数が多いと危ない。

－ 81 －



－ 82 －

７ 翌年度の取組内容及び今後の計画 

 今回の調査事業は、アプリを使ってウォーキングをした利用者からのアンケートを元に

ヘルスケア産業創出に係るニーズを得ていく。したがって、アプリの利用促進を図ってい

くことが一番の課題となる。 

 そこで、大府市・東浦町では、広報紙への掲載を始め、講演会での PR 等を行い、周知を

行った。 

 しかし、より多くの人に利用してもらうためには、JR 大府駅から尾張森岡駅までのウォ

ーキングコース（ウェルネスバレーロード）を紹介するだけでなく、大府市・東浦町の既

存のウォーキングコース（計 18 コース）も対象とし、アプリを使ってウォーキングできる

機会を増やした。またアプリは定期的に更新し、陳腐化させていかないことが継続して利

用してもらえることにつながる。 

今回開発したアプリは、新たなコースも職員により容易に追加できる仕様となっており、

健康推進担当部署と連携して利用者促進に向けた更新を行っていく。 

なお、今回の調査事業の主目的であるヘルスケア産業の創出については、アプリの開発

完了が年度末であったこともあり、利用者のアンケート結果からの分析に基づいたニーズ

へのブラッシュアップができていない状況である。 

しかし、新産業創出・育成は、ウェルネスバレー構想の基本理念のひとつであり、ウェ

ルネスバレー関係機関からのニーズ提供を受けた医療・健康・福祉分野での製品開発、ま

た、大府市・東浦町の企業が医療分野へ参入していく際の支援事業（医療分野で製造・販

売の許可を有する製販企業との連携支援）も並行して実施しており、この事業については、

14 件のマッチングを行い、現在５件の製品開発に向けた動きが進行している状況である。 

今回の調査事業におけるニーズ発掘は利用者目線からのものであるが、様々なチャネル

からニーズ提供を受けることによって、大府市・東浦町の企業が新たな産業へ参入できる

機会の提供を行っていく。 

最後に、今回の調査事業に係る今後の成果指標（目標値）は次のとおりである。 

（１）平成 28 年度成果指標（目標値） 

・マッチング結果による製品・サービスの開発・改良：５件 

・アプリでのコース踏破件数（アンケート回答数） ：200 件 

（２）平成 29 年度以降成果指標（目標値） 

・マッチング結果による製品・サービスの開発・改良：５件 

・アプリでのコース踏破件数（アンケート回答数） ：500 件 




